Letramento em Programacao — Aulas Offline

Aula 1 —Por que Programacao? Atividade com Aluno-robd6

Aula 2 — Introducdo a Arte da Ciéncia da Computacdo — Decodificador binario
Aula 4 — Pensamento Computacional — Desenho dos monstros

Aula 5 — Programacgao com Papel Quadriculado — Imagens no papel quadriculado
Aula 7 — Algoritmo — Atividades com avidao de papel e tangram

Aula 9 — Func¢des — Atividade com ritmos e batidas

Aula 11 — Condicionais — Codificagao com cartas

Aula 13 — Escrevendo Cancgdes

Aula 15 — Abstracdao — Contando histdrias

Aula 17 — Programacao por Revezamento — Papel quadriculado em grupos
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