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Objetivos

Mostrar os parametros utilizados na movimentacéo do Scratch

e Sistemade Coordenadas
e Mudancade Direcéo
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Sistema Coordenadas



Sistema Coordenadas Scratch [RuLLLE

As posicOes de um Sprite no Stage (Palco) sdo baseadas em dois niumeros

O numero de passos a esquerda
ou a direita do centro.

246 € ) 246

O numero de passos acima 189
ou abaixo do centro.



Sistema Cartesiano de Coordenac

As posicoes de um Sprite no Stage (Palco) séo baseadas em coordenadas (X,Y)

e Esse par de numeros que determina
sua posic¢ao sao chamados de

coordenadas, representadas por X e Y

o Xvaria entre (-240 e 240) e Y varia
entre (-180 e 180)

e Aesquerdae abaixo sdo
representados por nimeros negativos

e Adireita e acima s&o representados
por nimeros positivos

e Qual a posicdo do Scratch?
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Observando coordenadas FROGRAMARL

Que tal ver as coordenadas no Scratch?

e Va até o projeto Esconde-Esconde:

http://scratch.mit.edu/projects/24155933 &% Ver a pagina do projeto
e Selecione "Ver Interior" ("See Inside") ) ~
e Observe que no canto superior direito (logo abaixo de "ver a pagina -_:-'3':“

do projeto"), voce vera as coordenadas que indicam a posicdo do 2

Gobo durante o jogo X

e Peca para os alunos observarem as coordenadas

e Os alunos podem ainda selecionar os blocos "Coordenada X da
Posicao"e "Coordenada Y da Posi¢cao" no menu de Blocos —

Movimento ~ N coordenada x da posicio

i~ 8 coordenada y da posicio


http://scratch.mit.edu/projects/24155933
http://scratch.mit.edu/projects/24155933

Observem as coordenadas
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mude o estilo de rotagio para esq

Palco Gobo
2 pancs de fundo

quando clicar em

vi para x O v @

[[['FY Fara fazer pontas voce precisa me acertar! [0 o segundos

vi para x: | escolha nimero entre @21 ¢ €1 y: | escolha nimera entre @YD « €0

quando este ator for clicado
change Pontos by €)

Aqui voce diz 0 que deve acontecer

sempre que fizer um ponto!
#
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Forever & fum recur:
fazer algo pra semp
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Para dificultar o jog
Gobo aparece na te



Blocos Coordenadas FROGRAMAL!

Comandos gue se utilizam das coordenadas

VaparaX:<> Y:<>

Deslize por <segundos> até X: <> Y:<>
Adicione <>a X

Adicione<>aY

Mude X para < >

Mude Y para <>
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Direcionamento
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DirecOes no Scratch

e As direcOes sao dadas em graus

e Deslocamento (relativo): A 0 4E
.
e Direc.Ciiw.ieoo (absoluto):
- 90 90

aponte para a direcio Elid graus
(20) direita

(-80) esquerda

(0) para cima

(180) baixo -135 180 135
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